EL JUEGO EN MEXICO

ES UN TEMA POLEMICO. DESDE SIEMPRE PRISIONERO DE FACTORES POLITICOS, JURIDICOS Y

REGULATORIOS"

Cddice de Mendoza (1540n el que ya aparece el simbolo de
México: un aguila real (glifo) luchando contra una serpiente sobre un
nopal (cactus) en el centro de un lago

México es un pais de contrastes, desde sus paisdjgales
hasta la infraestructura posmodernista de sus @asdaas
importantes (Distrito Federal, Guadalajara y Momtgx.

Los mexicanos hemos transitado por luchas intermegime-

nes politicos completamente cerrados hasta ungueger
comercial innegable a la fecha.

Sin embargo, la sociedad mexicana aun se encuantra pro
ceso de maduracion en relacion a la "globalizacién'un
entorno competitivo y convergente en lo econénsoajal,
cultural, politico y tecnolégico, para de ahi pdrtcia los pro-
cesos de mejoras de la calidad de vida de la péhlac

El presidente de México, Felipe Calderén (2006-204€ ha
impuesto el objetivo de crear 800.000 empleos asyzdra
beneficio de los mexicanos, sobre una base deqoblde

poco mas de 120 millones de habitantes.

Sin duda, es una meta social urgente, necesariaitjcamente
correcta, pero no se antoja facil para su Admiaishn, ya que la
mayor parte de los ingresos que recibe el gobiexicano

Felipe Calderon, presidente de México (2006-2012)

Palacio de Gobierno, México DF

vienen de los excedentes petroleros y de las renggsaenvian los mexicanos en el extranjero, as deeda poco margen de accion para detonar

internamente sectores industriales en ascenso ebd® Juego.

México cuenta con el marco juridico para recibinkersion extranjera de cualquier pais, ofreciemdonercado potencial de 120 millones de

habitantes.

Por esta razon, el negocio del juego en Méxicoaebpecial relevancia para la implementacién yuejéo de muchas de las politicas publicas de la
Administracién del presidente Calderdn y con eltmazar los fines de bienestar social que reclanpmblacion.



Hoy en México, el negocio del juego ha avanzadiehata
eventual apertura, pero aun esta en una etapanureely en la
busqueda de los modelos de negocio mas convenigatgse
todavia se encuentra sumamente limitado en cudataiwgtorzacior
y funcionamiento de establecimientos de este tqutg vez, que
s6lo se permiten la utilizacién de méaquinas eledtas de sorteo ¢
nameros y signos (Clase 11), los centros de apussigta, (Books
rupédromo y galgédromo, frontdn y deportes en gaheBingo
(salas de sorteo de numeros), las peleas de ggliegos de mesa
en general.

Bajo esta premisa, el negocio del juego en Méxidavia es
considerado erréneamente un "mal social" y un problde "salud
publica". Esto es aprovechado por populistas pobtie izquierda,
que, ante la falta de conocimiento sobre estossel®da sociedad
mexicana, obtienen seguidores a sus interpigatas facciosas sot
una industria que, por ejemplo, en Estados Unidesrgpa invierte
billones de délares anuales. Algo similar podriarocen México,
donde podria llegar a representar también unadsahumamente
importante de inversion extranjera en los proximos

afios, generando con ello beneficios

sociales y econémicos en cascada.

Por tal razdn, la administracion cal-

deronista nombré a mediados de

enero de 2008 a Juan Camilo

Mourifio, secretario de Gobernacion

(Ministerio del Interior), quien,

estructuralmente y organicamente, es

el encargado de, entre otras muchas

cosas, normar y ejecutar las politicas

publicas relativas a la industria del

juego

El Sr. Mourifio no tiene una tarea » )
Votacion en el Senado mexic:

nada facil, toda vez que sus anteceso
en poco o0 nada ayudaron a que esta
industria se fortaleciera; sin

embargo, es un hombre que conoce
de empresas y empresarios, por for-
mar parte de una familia dedicada a
la iniciativa privada que trabaja po
para México.

La férmula para lograr la consolida-

cion de la industria del juego en

México es aglutinar los esfuerzos de

todos los participantes y con ello Sesion en la Camara de Diputados de México

tender los puentes de interaccién con el gobiezderfil.

Este objetivo comin debera de ser liderado poresigente Calder6n en completa coordinacién ceea@ktario de Gobernacién y con una intensa
participacion de la industria, ya que con elloaggrdra un circulo virtuoso para el bien de México.

Otro punto en el que el gobierno federal mexicaglzeda trabajar arduamente es en el fortalecimiggltonarco regulatorio existente, adecuandolo a
la realidad internacional y atrayendo expertosaamateria para su planificacion, implementaciofegucion en el corto, memo y largo plazo.

Por dltimo y en el muy corto plazo la SecretaridGdéernacion debera erigirse como el actor decjsra lograr que la integracion de la industria
mexicana del juego ofrezca transparencia, segujigtadica y atraiga inversiones.

Estoy seguro de que Juan Camilo Mourifio sera @n édtusiasta y promotor de la legalidad.



